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1. INTRODUCAO

Os cursos superiores de tecnologia estdo numa fase de grande expansao, destacando aqueles
relacionados a TI. Neste contexto, o ensino de algoritmos e programacdo representa um fator
relevante na concepcdo desses cursos, pois a habilidade de resolver problemas € fundamental na
formacéo desses profissionais. Por se tratar de cursos de curta duracdo, cuja énfase estad na
insercdo rapida no mercado de trabalho, o processo de aprendizagem deve ser reestruturado. Em
paralelo existe a dificuldade na compreensdo de processos abstratos, pois a habilidade de
desenvolver algoritmos tem sido um grande obstaculo para os alunos iniciantes dos cursos de
computacéo e informatica.

Muitos sdo os fatores que dificultam a aprendizagem, afetando principalmente a motivacao,
culminando nas evasdes e reprovas. Conforme apontado em Xavier (2004), Haden e Mann (2003),
o principal fator é a caréncia do desenvolvimento das habilidades cognitivas. Aspectos de natureza
didatica e afetiva, segundo Raabe (2005), contribuem com essa realidade, sdo eles: grande nimero
de alunos; dificuldade do professor em compreender a logica do aluno; diferenca de experiéncia e
ritmo de aprendizagem entre os alunos; ambiente de realizagdo das provas; pouco uso dos monitores
da disciplina; auséncia de bons materiais; alunos desorientados com relacdo a escolha do curso; e
problemas afetivos ocasionais ou constantes.

Diante deste cenario, 0 presente artigo apresenta as praticas pedagdgicas adotadas para o
aprendizado de algoritmos, enfatizando os aspectos relacionados ao acompanhamento, a
apresentacdo do contedo e a motivacdo. A implantacdo dessa proposta esta direcionada a alunos
iniciantes dos Cursos Superiores de Tecnologia (Sistemas para Internet, Redes de Computadores e
Gestdo da TI) da FIPP/JUNOESTE. Esta proposta foi elaborada com base no uso de um ambiente de
programacdo em destaque no mercado de TI combinado com exercicios que estimulem aspectos

cognitivos.
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O artigo esta organizado da seguinte forma: a secdo 2 aborda aspectos relacionados ao
processo de aprendizagem; a secdo 3 relata a proposta da pratica pedagogica para 0 ensino de

algoritmos; e na secdo 4 sdo apresentadas as conclusdes.

2. PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O ensino de algoritmos exige um alto nivel de abstracdo, através do desenvolvimento de
estratégias de solucdo de problemas com base l6gico-matematica, sendo distantes do cotidiano dos
alunos [Raabe 2005]. No entanto, essa competéncia é fundamental para profissionais da area
tecnoldgica, ja que para a pratica da programacao € necessario ter raciocinio ldgico.

Baseado na experiéncia com o ensino de algoritmos desde 2002, pode-se destacar 0S
aspectos principais que dificultam o aprendizado:

e a formacdo no ensino fundamental e médio - especialmente da rede publica de ensino, onde
os alunos tém pouco contato com praticas que desenvolvam o raciocinio l16gico-matematico,
predominando o habito de decorar e reproduzir;

e Dbase tecnoldgica insuficiente — o padrdo sécio-econdmico da clientela muitas vezes nao
permite o contato com tecnologias basicas (microcomputador, softwares aplicativos e
internet), caracterizando o despreparo dos alunos em realizar operacdes basicas de um
sistema operacional; e

e perfil profissional — os alunos iniciantes montam uma expectativa distorcida sobre o real
papel do profissional da area de informatica, pois confundem o papel de usuario com o de
desenvolvedor de sistemas.

Nessa perspectiva, para resolver qualquer algoritmo é fundamental que o aluno organize as
idéias e estabeleca uma seqliéncia logica de ac¢des, utilizando meios facilitadores para isso, como: a
linguagem natural ou a representacdo por meio de fluxograma. Somente num segundo momento, o
aluno ira transformar a situacdo problema em um programa passivel de execucéo. O professor
desempenha um papel extremamente relevante nesse processo, auxiliando os alunos na viabilizagao
dos trabalhos e identificando as dificuldades de aprendizagem de forma individualizada. Essa tarefa
é exaustiva e requer sensibilidade por parte do professor, que esta diante de individuos que podem
apresentar problemas de natureza afetiva, relutando em demonstrar as dificuldades e assumir que

propuseram solugdes com falhas, visto que estdo num processo de aceitacdo social.

3. PROPOSTA DE METODO PARA ENSINO DE ALGORITMOS
Em semestres anteriores, as aulas de algoritmos eram ministradas apenas em sala de aula,
sendo que uma parte dos conceitos era trabalhada por meio de aulas expositivas e a outra de forma

prética, utilizando exercicios propostos de fixagdo. Os alunos resolviam os exercicios somente com
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auxilio do fluxograma, linguagem natural e depuracdo manual (teste de mesa), sendo notoria a
dificuldade de abstracdo de problemas, elevando a desmotivacdo e, conseqlientemente, evasdes e
reprovas.

Diante dessas dificuldades identificadas num periodo de aproximadamente 5 anos (10
semestres) de experiéncia docente no ensino de algoritmos, e aliado ao contato com outros relatos
semelhantes publicados na literatura, chegou-se a conclusdo que é fundamental a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos que permitam aos alunos visualizarem os algoritmos desenvolvidos. O uso
dessas ferramentas tem o propdésito de aumentar o poder de abstracdo dos alunos, pois assim
conseguem visualizar a solugdo e estabelecer relacbes com conteddos aprendidos anteriormente.

A disciplina é conduzida em 4 aulas semanais, sendo 2 em sala de aula e 2 em laboratorio de
informética (com 2 alunos em cada microcomputador). Os conceitos sdo apresentados juntamente
com a sua aplicagio em um ambiente de programacdo (Microsoft Visual Studio .NET).
Inicialmente, exemplos ja implementados sdo demonstrados aos alunos, por meio de testes de mesa
(depuracdo) e analise do cddigo fonte. Posteriormente, 0s conceitos sdo introduzidos e trabalhados
com exercicios praticos. As aulas em sala de aula sdo dedicadas ao ensino de conceitos relacionados
ao contetdo da disciplina, bem como a resolucédo e esclarecimento de dividas sobre os exercicios
que sdo resolvidos primeiramente utilizando fluxograma e linguagem natural. No laboratério, os
alunos implementam esses exercicios utilizando a linguagem de programacdo C# no ambiente de
programacao Visual Studio. NET, podendo usar o recurso de depuracdo da ferramenta.

No inicio foi cogitada a utilizacdo de laboratério em todas as aulas, no entanto foi
descartada, pois é sabido que os alunos ficam demasiadamente preocupados com detalhes sobre a
linguagem de programacéo e familiarizacdo com o ambiente, deixando em segundo plano o que é
mais importante: o desenvolvimento do raciocinio 16gico-matematico e o exercicio da abstracao.

A fim de viabilizar a tarefa de acompanhamento individualizado, identificando e atendendo
as dificuldades de aprendizagem, principalmente nas aulas em laboratdrio, cada turma conta com 2
professores. Adicionalmente, os alunos séo observados durante as aulas e atividades para verificar:
iniciativa, colaboracdo (atividade em equipe), participacdo e persisténcia. Essa pratica fornece
subsidios para atender os alunos com problemas de aprendizado e estimular aqueles que estdo num
ritmo mais acelerado.

A linguagem de programagdo C# foi escolhida por sua aplicagcdo posterior nas demais
disciplinas dos cursos superiores de tecnologia, e por ser adequada na formagdo do perfil

profissiografico dos egressos desses cursos e amplamente disseminada na TI.
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4. CONCLUSOES

Um dos aspectos fundamentais na implantacdo dessa préatica pedagdgica é a preocupacéo,
por parte dos docentes, com as dificuldades encontradas pelos alunos no aprendizado de algoritmos,
com vistas em contribuir para a redugdo dessas dificuldades. A intencdo é fornecer mecanismos que
permitam a motivacdo dos alunos e propiciem o contato com interfaces que facilitem o
entendimento sobre a estrutura do problema a ser resolvido, sem que a organizacdo logico-
matematica seja desconsiderada.

Outro fator a ser destacado refere-se aos alunos que ja possuem experiéncia prévia com
programagcio, fato comum em Cursos Superiores de Tecnologia. E possivel contribuir com esses
alunos, oferecendo estimulos para que alcancem objetivos maiores, sem prejuizo aos alunos
iniciantes que também tem condicGes de obter resultados interessantes.

Apesar do curto tempo de implantacdo desta proposta, mas considerando o longo tempo de
experiéncia docente no ensino de algoritmos, pode-se constatar que é imprescindivel a mescla entre
o desenvolvimento de algoritmos em linguagem natural e a sua implementacdo em um ambiente de
desenvolvimento. O contato com um ambiente de programacdo em ascensdao no mercado de
trabalho tem sido bastante positivo, despertando o interesse da grande maioria dos alunos desses

cursos.
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ENAPI 2009 UNIVERSIDADE DO OESTE PAULISTA - UNOESTE

CIENCIAS EXATAS E DA TERRA

COMUNICACAO CIENCIA DA COMPUTACAO

ORAL

EXPANSAO DO QUADRO ELETRONICO PARA A MANIPULAGCAO DE OBJETOS

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

AVANSINI, REGIS DA SILVA (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)

A utilizacdo de ferramentas para apresentacfes em eventos, aulas ou reunides de negocios sdo um diferencial
na qualidade da apresentagdo, pois ajuda a desenvolver a interacdo entre os participantes, mas para isso é
necessario uma ferramenta que permita manipular informagfes e manter as alteracdes realizadas. Embora ja
estejam disponiveis no mercado alguns modelos diferentes de lousas digitais, o seu alto custo ainda € um
grande obstaculo a sua ampla utilizacdo em salas de aula. Assim, este projeto tem por objetivo desenvolver um
sistema de lousa eletrdnica de baixo custo que, utilizando-se de um processamento de imagens obtidas com
uma WebCam, reconhece e manipula objetos criados a certa disténcia através de um apontador laser. A
utilizacdo de um software com tais caracteristicas gera comodidades ao usuario, pois, permite que as anotacdes
realizadas durante a apresentacéo estejam disponiveis em arquivos digitais, além disso, pode-se interagir com o
software a distancia. Os resultados obtidos até 0 momento com o sistema implementado nesse projeto mostram
gue é possivel construir um quadro eletrénico de baixo custo, usando apenas equipamentos ja disponiveis em
muitas salas de aula. Os experimentos realizados com usuarios tém indicado uma grande variedade de
aplicacbes, pois as anotacBes feitas sobre o quadro eletrénico podem ser facilmente distribuidas aos
participantes da aula, de maneira local ou mesmo remota, o que contribui bastante para as aulas realizadas na
modalidade de ensino a distancia.
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ENAPI 2009 UNIVERSIDADE DO OESTE PAULISTA - UNOESTE

CIENCIAS EXATAS E DA TERRA

COMUNICAGCAO CIENCIA DA COMPUTACAO

ORAL

CONSTRUCAO DE UM EDITOR VISUAL PARA AUTORIA DE HIPERLIVROS ADAPTATIVOS

QUEIROZ SOUZA, LILAN (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

DE ANDRADE PARISI, LIDIANE (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

Livros tém sido o repositério favorito para informagfes desde a invencdo da escrita, independentemente da
midia que os veiculam. Isto acontece porque eles apresentam uma série de vantagens, como, por exemplo, o
agrupamento de informagfes pertinentes em um Unico local. Uma de suas utilizagdes mais comuns é no
processo de ensino e aprendizagem. Atualmente, a modalidade de ensino a distancia, ou educacgéo a distancia
(EAD), tem recebido muita atencéo. Percebe-se assim, uma utilizacdo mais acentuada de livros e principalmente
contelidos digitais/hipermidia como meio de veiculacdo das informacfes, devido a separacdo existente entre
professor e aluno. No entanto, a criacdo de hipermidia na web tem sido feita de forma desregrada, dificultando
assim a coeréncia das informacdes, ou ainda, da estrutura em que a mesma esta organizada, seja ela, de
apresentacao, ou navegacao. Este problema se acentua quando os autores do material ndo séo proficientes no
uso da tecnologia de desenvolvimento. Desta forma, € possivel identificar alguns problemas que advém da
utilizacdo da hipermidia na EAD. Por exemplo: a grande quantidade de material desconexo existente; a
caracteristica de “tamanho-inico” normalmente apresentada pelo material, que pode ser minimizado por meio da
utilizacdo da hipermidia adaptativa. Assim surge a necessidade de desenvolver um sistema responsavel pela
criacdo e adaptacao das hipermidias. A presente proposta consiste em investigar o aprimoramento do sistema
de autoria para hiperlivros adaptativos proposto por Pedroso (2005), adicionando a ferramenta um Editor Visual
(GUI) que facilite o processo de autoria e gerenciamento dos hiperlivros. Tal editor elimina a necessidade dos
autores conhecerem a estrutura da linguagem de autoria, permitindo que o conteldo seja produzido por
qualquer pessoa, sem a necessidade dela possuir conhecimentos de programacdo para web. De forma a
permitir uma ampla utilizacdo, o editor deve ser desenvolvido no formato de um sistema web podendo ser
acessado de qualquer lugar que possua uma conexao com internet, além disso, nenhum software especifico
precisara ser instalado nos computadores utilizados na autoria. O desenvolvimento sera feito em linguagem de
programacéo Java, fazendo uso de suas tecnologias voltadas para web. Para tanto sera utilizada a IDE de
desenvolvimento Netbeans.org 6.1 e o Java SDK 1.6. O Ahs de Pedroso foi migrado para uma versdo mais
recente da IDE de desenvolvimento assim como o banco foi migrado de MySQI para Postgree. O Editor esta em
desenvolvimento e até o momento apenas alguns mdédulos estdo funcionando, o moédulo responséavel pelas
entradas no glossario, e o responsavel arquivo principal. O médulo responsavel pela edi¢cdo das paginas de texto
ainda esta em construcéo. Até o momento a producgéo esta dentro dos prazos estabelecidos.
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SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)
VIEIRA, ANDERSON MARTINS (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

Para se desenvolver um sistema que permita a publicacdo, a recuperacéo e a visualizacdo de imagens em um
Banco de Imagens, faz-se necessario a construcdo de diversos médulos e mecanismos para prover a
recuperacdo de imagens mais condizente com a necessidade do usuario. Para que isto seja possivel, as
imagens precisam ser descritas antes de serem publicadas. Este projeto foi concebido com a finalidade de
prover essas descrigfes, € composto por um moédulo que prové interfaces com funcionalidades de edicdo de
imagens, aplicacdo de algoritmos de extracdo de caracteristicas, descricdo textual de imagens e publicacdo das
mesmas. Acredita-se que seja possivel criar um banco de dados com informacdes e caracteristicas de imagens
que possibilitard a recuperacdo das mesmas de uma forma mais eficiente. Este banco de dados de informacdes
e caracteristicas de imagens é uma parte integrante da constru¢do de um banco de imagens.
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SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)
ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Docente - UNOESTE)

DAMASCENO AOKI, ANDRE (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)

Nos dias de hoje as empresas detentoras de informagéo procuram oferecer diversos meios de interacdo e
comunicacdo com o publico externo. Devido ao grande volume de informacgBes pertencentes as empresas e a
variedade de solicitacdes deste publico nos canais de comunicacdo existentes, confundem ou dificultam a
obtencdo das informagfes desejadas. Uma forma de minimizar esta deficiéncia esta no atendimento direto
promovido pelos Call Centers, no entanto, a demanda de solicitacdes supera a capacidade do mesmo por
questdes de ordem técnica, e estes atendimentos sdo repassados para especialistas da area que por sua vez
pode ndo atender a solicitagdo. Esta sendo desenvolvido neste trabalho um simulador de dialogo (chatterbot),
um programa capaz de simular conversas humanas com capacidade racional de transcrever a inteligéncia
humana. A ideia é que o sistema possa ter certo nivel de inteligéncia e que possibilite uma forma de dialogo com
perguntas e respostas, as respostas serdo baseadas nos resultados de consultas em um banco de dados.
Inicialmente foram realizadas foram realizadas pesquisas sobre a linguagem de marcacdo AIML para o
entendimento das funcionalidades e criacdo de um padrdo a ser utilizado no desenvolvimento deste projeto.
Nesta fase final encontra-se em pesquisa e desenvolvimento, além de testes funcionais a utilizacdo da biblioteca
DOM padronizada pela W3C, que tem como finalidade manipular e representar qualquer tipo de linguagem de
marcacdo extensiva (XML). Estdo sendo estudados todas as funcionalidades da biblioteca para que fosse
possivel desenvolver o interpretador para linguagem AIML, traduzida para Web e com a utilizagcdo de Banco de
Dados Postgres. Simuladores de dialogo sdo programas destinados a imitar a conversa humana demonstrando
capacidade racional de transcrever a inteligéncia humana, se tornando uma possibilidade econémica e eficiente
para os atendimentos virtuais. A habilidade do computador de raciocinar e se comportar como o ser humano é
objeto de pesquisas na area de Inteligéncia Artificial ha varios anos. Dentre o problema proposto o avango no
sentido de conseguir utilizar métodos rapidos e eficientes na elaboracdo e extracdo de informagbes completas
de grandes bancos de dados satisfaz o objetivo do projeto, transformando-o num produto com algumas
adequacdes. Concluimos que a parte mais dificil no desenvolvimento dos chatterbots é justamente a logistica de
disposicdo das questbes e a forma como é armazenado o conhecimento, ou seja, a utilizacdo de banco de
dados de conhecimento para diferentes aplicacdes, para ndo perdermos a eficiéncia dos algoritmos
desenvolvidos, foram criadas duas estruturas a formatacéo do padréo de consultas no Banco de Dados uma que
define a logistica onde e como consultar, outra que define a transcricdo do conhecimento armazenado em AIML
para ser utilizado em outras consultas.
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SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

SANCHES, GABRIEL (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

Nos dias de hoje, a pratica de acessar computadores remotamente usando uma conex@o com a Internet tem se
tornado cada vez mais constante, seja para transferéncia de arquivos ou para suporte técnico realizado por
empresas. Devido a necessidade de acessar arquivos remotamente ou realizar suportes técnicos de forma
rapida e eficaz, surgiu a idéia de desenvolver uma aplicacdo que necessitasse estar presente somente no
computador servidor, ou seja, a maquina que disponibilizaria seus recursos. O computador cliente, aquele
responsavel pelo acesso, se enquadraria em qualquer computador independente de Sistema Operacional, que
possuisse uma conexdo com a Internet e um navegador web com recursos para JavaScript, sendo o navegador
o responsavel pela interface de comunicagcdo e utilizagdo dos recursos do servidor. A aplicagcdo utiliza o
protocolo de comunicacdo HTTP, tecnologias JSP e Servlets para apresentacdo e execucdo dos servigcos
respectivamente e JavaScript para permitir a interacdo do usuario com o servidor com o uso do navegador web.
A forma como foi projetada a aplicagdo, permite uma maior flexibilidade para o usuario, possibilitando a este
acessar 0s recursos ou realizar suporte técnico em qualquer local onde haja as condi¢des previstas para o
funcionamento da aplicagéo.
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DIRENE ATALLA, ADILSON (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

O MHC é um sistema em que funcdes de dispositivos eletrénicos instalados em um local (residéncia, escritorio
ou empresa, por exemplo) podem ser comandados de qualquer lugar, utilizando dispositivos moveis, desde que
0s mesmos estejam conectados a Internet. O sistema MHC é formado pela aplicagdo mével, que se encontra
instalada no dispositivo movel do usuario, pelos controladores de dispositivos e pelo HS (House Server), um
servidor central instalado no local a ser controlado. Quando a aplicagdo mével faz uma requisicdo, como por
exemplo apagar a luz, ela envia uma mensagem ao HS, e este altera o estado do dispositivo. Este sistema tem
algumas caréncias de seguranga. O aplicativo do celular é autenticado no HS através de usuario e senha.
Entretanto, os dados de autenticacdo ndo séo codificados antes de serem transmitidos. Neste caso, se houver
uma interceptagédo dos dados, eles serdo inteligiveis para o atacante. O objetivo deste projeto € implementar
melhorias de seguranc¢a nos aplicativos e no protocolo utilizado pelo sistema MHC. Nesse sentido, os sockets de
comunicacdo padrao serdo substituidos para sockets seguros (SSL/TLS) com autenticacdo do HS. A
autenticacdo dos dispositivos méveis sera realizada através do namero MMS (Multimedia Messaging Service)
dos dispositivos. Este nimero serd cadastrado previamente no HS e quando um dispositivo tentar se autenticar
ele enviara seu nimero MMS ao HS. O HS verificard se o nimero esta cadastrado. Em caso positivo a conexao
persiste, caso contrario, a conexdo é fechada. O sistema MHC atualmente tem falhas de seguranca que
comprometem sua utilizagdo em ambientes reais, haja vista que essas falhas podem ser usadas por usuarios
mal intencionados. Um exemplo de falha que pode acontecer é se o MHC controlasse um portéo eletrénico de
uma residéncia. Utilizando o sistema anterior, que utiliza sockets sem criptografia, um invasor com o intuito de
furtar, poderia interceptar uma mensagem do sistema e altera-la para uma mensagem de abertura do portao
eletrbnico. A incorporacédo da seguranga no sistema MHC faz com que este sistema possa ser implantado em
um ambiente real e deixe de ser apenas um sistema protétipo.
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SOUZA, ELTON RICARDO DE (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

O reconhecimento automético de caracteres é uma tarefa de grande interesse em diversas areas. Enquanto o
reconhecimento de caracteres impressos, geralmente, funciona bem com a maioria dos sistemas, o
reconhecimento de caracteres escritos a mao ainda continua sendo uma tarefa dificil de ser realizada. A principal
vantagem em reconhecer caracteres manuscritos € que eles sdo muito usados em formularios e documentos,
porém, a dificuldade em reconhecer esse tipo de escrita se da pelo fato das pessoas escreverem 0s caracteres
com muitas diferencas de alinhamento, tamanho e rotagdo. Assim, este trabalho analisa alguns atributos que
podem ser extraidos dos caracteres, de modo a descrevé-los independentemente de pequenas variacdes
(rotagéo, escala, etc.). O reconhecimento de caracteres manuscritos tem varias aplicacbes e pode acelerar
bastante a realizacdo de varias tarefas em diferentes areas, incluindo diversas atividades do comércio e da
industria. Diferente de abordagens que se baseiam em analise de pixels, neste trabalho, os atributos
implementados sdo obtidos a partir das formas dos caracteres, tratando principalmente das terminacdes e
angulos formados pelos tracos usados para desenhar os caracteres, o que elimina varios problemas de escala e
rotacdo. Os experimentos estdo sendo realizados com o0 apoio de um ambiente desenvolvido exclusivamente
para esta finalidade e, tém demonstrado a eficdcia desta abordagem, conseguindo reconhecer bem os
caracteres impressos com diferentes fontes.
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CAMPOS, RENATO GARCIA DE (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

O Joomla! é um Sistema Gerenciador de Conteldo (CMS, Content Management System em inglés) baseado no
famoso Mambo, porém com mais recursos e maior diversidade de extensdes extras. O Joomla! oferece um
sistema descomplicado e muito seguro para o desenvolvimento desde pequenos web sites até imensos portais.
Seu cédigo é escrito em PHP e roda em servidores Apache e ISS e banco de dados MySQL. O motivo da
grande procura esta na grande mobilidade que ele oferece. Para criar uma pagina a partir dele ndo é necessario
conhecimentos em linguagens de programacéo, basta possuir nogdes béasicas de informética. A utilizacéo de
uma ferramenta para criagdo de componentes para manipulacdes de dados facilitaria a vida de muitas pessoas
na WEB que utiliza o CMS JOOMLA, ja que o CMS nao oferece tal opcéo, somente oferece componentes para
gerenciamentos de documentos. Com a possibilidade da criacdo de novos componentes de cadastros e
consultas (manipulacdo de dados) a criacdo de portais na WEB poderia ser feita de forma mais completa e
dindmica. A utilizacdo de uma ferramenta com tais caracteristicas traria maior comodidade ao usuario,
permitindo a ele a criacdo de novos componentes para manipular os dados como cadastros e consultas,
possibilitando assim, uma solugdo mais completa para o usuario. Além disso, o poder de interacdo entre o
usuério e o JOOMLA sera maior. Esse trabalho tem como objetivo desenvolver uma ferramenta que atue na
criacdo de componentes para manipulacées de dados no JOOMLA, para fazer com que seja facilitado o poder
de criagdo de novos recursos de acordo com as necessidades do usuario, € 0s mesmos sejam criados em um
curto periodo de tempo. Implementacao final do projeto e com ainda possiveis estudos sendo realizados para
uma boa documentagdo e uma possivel continuacdo do projeto. Os testes realizados com o protétipo foram bem
sucedidos, de acordo com o proposto pelo projeto.
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Atualmente as bibliotecas utilizam um cddigo de barras para acessar as informacdes de seus livros para o SGBD
(Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados). O uso deste tipo de tecnologia agiliza muito a entrada de
dados através de uma leitura precisa e muito rapida, porém, para se realizar a leitura é necessario levar os livros
até o terminal mais préximo (um computador ligado a um ponto de rede) e, esse processo de buscar o livro
passar no cédigo de barras e devolvé-lo a sua origem consome muito tempo, exigindo um grande trafego de
operadores pelos corredores da biblioteca. O objetivo deste projeto € implementar um Sistema leitor de cddigo
de barras sem fio, que deverd funcionar em tempo real a uma distancia de até 30 metros da base,
proporcionando ao usuario agilidade, seguranca e mobilidade. A transmissdo das informacdes coletadas pelo
leitor ser& feita por meio de sinais de radio, sendo este sistema projetado para trabalhar em ambiente interno,
auxiliando tarefas de controle de entrada/saida no balcdo e também de verificacdo nas prateiras. Com o sistema
de cbdigo de barras sem fio, os operadores tém a liberdade de fazer a leitura de qualquer livro do acervo,
mesmo em grandes volumes ou em livros pesados, isso porque o leitor é levado até o livro a ser lido, o que
reduz o tempo de trabalho, o esforgo fisico, as ocorréncias de erros ao reposicionar o livro na estante e,
consequentemente, o trafego de operadores pelos corredores da biblioteca. Embora o produto proposto neste
projeto ja exista no mercado nacional, seu custo de aquisicdo e também de manutenc¢do é elevado, o que tem
impedido a sua ampla utilizacdo em diversos setores. Na fase atual, estdo sendo feitas analises da forma de
sinal que as leitoras de codigos de barras emitem e, em seguida sera definido o tipo de transmissdo a ser
adotado e, entdo, sera realizada a implementacdo do protétipo, que tem como principal componente, um
microcontrolador, ainda a ser definido.
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ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

O processamento de imagens em computadores tem encontrado aplicacdes em diversas areas, entretanto, o
processamento das imagens, geralmente, é feito algum tempo depois da sua aquisicdo em campo, pois, nem
sempre € possivel levar o computador até o local onde a imagem é capturada. Assim, este trabalho tem por
objetivo implementar um sistema de processamento de imagens em um dispositivo movel, como por exemplo,
um aparelho de telefonia celular, que dotado de uma camera fotografica, se constitui em um equipamento
completo para a aquisi¢do e analise de imagens. A aplicagao principal deste sistema é no reconhecimento de
cédigos de barras, muito usado em varias operacdes. Além de fazer a aquisi¢cao e andlisar a imagem, o aparelho
também pode retornar as informagbes cadastradas para o cddigo coletado, caso esteja disponivel o
correspondente banco de dados. A andlise da imagem, no proprio local da aquisi¢do torna possivel a tomada de
decisbes em tempo real e, desta forma, agiliza diversas atividades de campo. Além desta aplicagdo com o0s
cédigos de barras, também é possivel processar imagens em uma grande variedade de aplicacées, como por
exemplo na area biolégica, quando se busca comparar e identificar espécies de plantas e animais em trabalhos
de campo.
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ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Docente - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

A grande dificuldade para os desenvolvedores de aplicagdes nos dias de hoje, é quando surge a necessidade de
migracao de banco de dados, onde o sistema passara por uma grande mudancga, 0s componentes e 0s c6digos-
fontes deverdo ser alterados conforme o tipo de banco de dados a ser utilizado. Quando se constroi aplicacdes
separando a interface, a regra de negécio e 0 acesso ao banco de dados, consegue-se a migracdo mais
facilmente do banco de dados, porém essa filosofia tende a aumentar inicialmente o custo e tempo de
desenvolvimento. Porém, como C# é orientado a objeto, a reutilizacdo das classes € bem vinda e favorece o
desenvolvimento. Pensando assim, seria apenas necessario alterar a conexdo com o banco para que tudo
continue a funcionar. Acredita-se também na possibilidade de aumentar a produtividade no que se refere ao
desenvolvimento de aplicacdes utilizando uma outra maneira de programacao, onde o programador preenche
algumas parametrizacdes e a ferramenta geraria cadastros e movimentacdes. A ferramenta a ser construida,
instrumento pelo qual objetiva incorporar as justificativas acima descrita devera possuir um ambiente de facil
utilizac@o pelo programador da aplicagdo. A criacdo do banco de dados deverd ser realizada em uma fase
anterior a da construcéo da aplicacéo, pois o seu script sera utilizado pela ferramenta para obter informacdes a
respeito das tabelas, campos, tipo dos campos, tamanho dos campos, chave primaria, chave estrangeira,
campos not NULL, rétulos de campos, etc. O objetivo do projeto € construir uma ferramenta que com base no
script de um banco de dados SQL Server, e com base em parametrizagdes o programador possa facilmente criar
formularios de cadastros e de movimentacdes. A justificativa é que grande parte dos sistemas comerciais
apresentam redundancia em seu cddigo-fonte (Cadastros e Movimentacdes) e com a ferramenta pode-se
conseguir o aumento de produtividade, padronizacdes do cédigo-fonte e diminuicdo a escrita de cédigo-fonte.
Desenvolver um aplicativo comercial na ferramenta se torna mais simples e rapidas obtendo a diminuicao do
esforco despedido pelos programadores, criacdo de aplicacdes padronizadas, diminuindo o nimero de erros,
utilizacdo orientacdo a objeto facilita na manutencdo do cédigo-fonte e a componentizacdo e seu reuso e a
utilizacéo de aplica¢cdes em 3 camadas.
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Atualmente, devido a necessidade da informatizacdo dos processos de negdcios e armazenamento de
informacdes relevantes em Banco de Dados, assim como a disponibilizacdo dessas informagfes na rede
mundial de computadores, pensou-se no desenvolvimento de uma ferramenta geradora de aplicagdes para Web
escritas em Java que implementa cadastros e movimentagfes. Esta ferramenta ser4 um software, a partir do
qual, o programador insere o script de criacdo de um Banco de Dados e, por meio da parametrizacao da
ferramenta, permita a geracdo de cddigo-fonte dessas aplicacbes em Java para Web. Este projeto justifica-se
pela necessidade de se produzir aplicagdes Web em Java com baixo tempo de producéo, j& que comumente, é
necesséria grande demanda de tempo para desenvolvimento de aplicacdes Java para Web, o que n&o ocorre
quando se utiliza outras linguagens de programacdo como, por exemplo, PHP, ASP.NET. A implementacéo
desta ferramenta vem, também, para mudar esse conceito e a forma de desenvolvimento Web em Java, pois ela
servird como um assistente, facilitando a producéo dessas aplicacdes. O objetivo deste projeto € a construcao,
em Java, desta ferramenta capaz de gerar o codigo-fonte de aplicagfes Java para Web, para realizagao de
operacbes CRUD (Create, Retrieve, Update, Delete), ou seja, armazenamento, busca, atualizacdo e delecéo,
assim como a exibicdo de informagfes na Web. Para a construcdo dessas aplicacbes em Java para Web sdo
utilizadas as tecnologias Servlets e JSPs, Hibernate e Ajax (biblioteca jQuery). Os Servlets e JSPs sdo uma
tecnologia que possibilita a construcdo de sites dinamicos, interativos e customizaveis. O framework ORM
(Object Relational Mapping) Hibernate auxilia a camada de persisténcia, provendo uma interface Orientada a
Objetos das aplicac8es e toda a légica de persisténcia em bancos relacionais. Ele cuida dos SQLs e da traducao
dos dados entre esses dois modelos, Orientado a Objeto e Relacional. Traz como um forte beneficio a
independéncia de Banco de Dados, além de ser extremamente simples e produtivo. A JQuery é uma biblioteca
JavaScript que implementa diversos recursos adicionais ao JavaScript usual dos browsers. Ela possui varios
efeitos visuais ja implementados e prontos para uso, e também muitas APIs para trabalhar com Ajax de forma
simples e produtiva. Foram desenvolvidos modulos fundamentais para funcionamento da ferramenta,
necessarios para a geragdo do codigo-fonte e funcionamento das operacdes CRUD nas paginas Web.
Experimentos serdo construidos com uso da ferramenta desenvolvida.
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DESENVOLVIMENTO DA APLICACAO DE GERENCIAMENTO DO MHC

NOVO, DALBERSON CHIZZOLINI (Discente de curso de graduacgao - UNOESTE)

MANRIQUE TREVISANI, KLEBER (Docente - UNOESTE)

O MHC (Mobile House Control) é um sistema composto por um aplicativo Java instalado em um celular, um
servidor Java instalado em um computador embarcado e controladores de dispositivos. Criado inicialmente para
gerenciar um local de forma remota, o MHC deparou-se com alguns obstaculos encontrados no decorrer do
projeto. Para o melhor funcionamento do sistema era necessario uma unidade de controle local que possibilitaria
cadastrar os dispositivos, pois os mesmos eram cadastrados diretamente no banco de dados. Esse
procedimento tornava a instalacdo do equipamento inviavel para 0s usuarios que nao possuem conhecimento
em bases de dados, além de prejudicar a seguranca, pois a base ficaria exposta para qualquer outra
modificacdo. Outra questio levantada foi a permissdo dos usuarios. Os usuarios cadastrados ndo possuiam
niveis de acesso e poderiam manipular qualquer dispositivo, 0 que pode néo ser interessante em alguns casos.
O objetivo deste projeto é desenvolver uma interface grafica amigavel e sensivel ao toque, denominada HCC
(House Control Center), para facilitar a configuracdo e gerenciamento dos dispositivos da casa. O HCC ainda
permitird associar graficamente os dispositivos aos seus respectivos locais utilizando uma representacao grafica
da residéncia, como por exemplo, um arquivo de imagem que represente a planta do local. Esse sistema
também permitira controlar todos os dispositivos cadastrados na aplicacdo, definir usuéarios, permissdes de
acesso e gerenciar grupos de dispositivos. O projeto em questdo esta aprimorando o MHC e durante a
construcdo do projeto notou-se a necessidade de possuir um ponto de controle local, para tanto esta sendo
desenvolvida uma interface que disponibiliza uma navegabilidade intuitiva permitindo que o usuario extraia no
méaximo as funcionalidades do sistema. O HCC facilitara a utilizacdo do MHC com um ponto de controle local
através de uma tela touch-screen, onde o sistema pode ser gerenciado e os dispositivos manipulados.
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USO DE LIGAS COM MEMORIA DE FORMA NA CONSTRUGAO DE DISPOSITIVOS ROBOTICOS

OLIVEIRA, THIAGO APARECIDO DE (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)

QUINTILIO, ROBSON (Docente - UNOESTE)

Normalmente estudamos diversas solucdes possiveis para aplicacdes em robdtica e automacao, quer utilizando
novas ferramentas computacionais quer seja desenvolvendo novos circuitos eletrénicos. A interface
eletromecanica, entretanto, quando necessaria, € sempre constituida por motores. Atualmente dispomos de
materiais com caracteristicas interessantes para substituir-los com alguma vantagem ou mesmo criar aplicacdes
onde o uso de motores € inviavel. Um destes materiais € o Nitinol. A proposta deste trabalho é estudar as
caracteristicas dos musculos eletronicos (sma)e construir um protétipo de mecanismo robético movimentado por
SMA. Para o desenvolvimento deste projeto: Componentes eletrbnicos e mecanicos diversos (impossivel
especificar tipos e valores previamente),1m de Flexinol. Estudar viabilidade de implementarmos aplica¢cdes com
o Flexinol em substituicdo aos tradicionais motores, documentando suas caracteristicas elétricas e mecanicas,
tempo de resposta, durabilidade e vantagens de uso. Deve-se também estudar os tipos de circuitos necessarios
para fazer uso das propriedades do material e construir um mecanismo movimentado via SMA. Apresentacao
dos resultados obtidos aos demais componentes do Grupo de Robética, Automacdo e Eletrénica, com
guestionamentos e comparagcdo das metas estabelecidas e dos resultados efetivamente alcancados. Possiveis
propostas para aperfeicoamento/continuagéo futuros.
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DESENVOLVIMENTO DE UMA FERRAMENTA PARA LOCALIZAGAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS USANDO
A INTERNET

SUYAMA, RONALDO YOSHIAKI (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

A procura por servigos relacionados a sistemas de localizagdo geografica vem se tornando uma necessidade
para empresas que precisam conhecer informacGes sobre trafegos, rotas, trajetos de unidades méveis ou
pessoas e seguranca. As informacgBes recuperadas com estes sistemas torna possivel a redugéo de gastos e
tempo. O presente estudo pretende oferecer um modelo de baixo custo para o monitoramento remoto, utilizando
duas tecnologias de grande popularidade: o GPS e a Web. Um prot6tipo utilizando a tecnologia Java para
dispositivos méveis foi desenvolvido para receber a localizagdo de um ou vérios dispositivos méveis conectados
a Internet, através de uma rede Wi-Fi ou através do sinal disponibilizado pela operadora. As informacdes
recebidas trazendo sinais de posicionamento sdo processadas e gerenciadas por um sistemas Web. Os
matérias principais para a utilizacdo deste trabalho sdo: um aparelho celular Smartphone, Nokia N95, e um
roteador Wireless conectado a Internet capaz de fazer a comunicacéo da Internet com o celular. O projeto esta
em andamento e ja foi realizados alguns estudos como a tecnologia JavaME, LWUIT (Lightweight User Interface
Tools), GPS (Global Position System). Sendo que ja foi implementado a captura de coordenadas geograficas
(latitude, longitude e altitude) e célculo de velocidade do aparelho em movimento utilizando a API Location (JSR
— 179) na plataforma JavaME e interface grafica LWUIT. Com a introdu¢do do Java para esses micros
dispositivos, temos agora acesso aos recursos que a linguagem nos oferece, ou seja, uma linguagem fécil de
dominar, um ambiente em tempo de execucdo que fornece uma plataforma segura e portavel e acesso a
conteudo dinamico. A segunda tecnologia, GPS, permite que qualquer pessoa possa se localizar no planeta com
uma precisdo. Como outros sistemas de radio-navegacao, todos os satélites enviam seus sinais de radio
exatamente ao mesmo tempo, permitindo ao receptor avaliar o lapso entre emissdo e recepcdo. A simplicidade
da utilizagdo das tecnologias para dispositivos moveis nos fornece a facilidade de implementagdo de um
software que juntamente com o GPS, permite localizar um dispositivo mével em qualquer lugar do planeta. O
avanco da tecnologia 3G (com Internet de banda larga) utilizados nos aparelhos atuais faz com que essa
ferramenta de localizacdo fique ainda mais facil e rdpida, facilitando assim, qualquer tipo de trabalho que
necessite informacgdes de trajetos, rotas e localidades de pessoas ou unidades moveis.
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AMBIENTE VISUAL PARA O PROJETO DE REDES NEURAIS

ARAUJO, PAULO VICTOR (Discente de curso de graduacéo - UNOESTE)

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

As redes neurais tém sido usadas em varias areas da pesquisa para resolver diversos problemas, geralmente,
relacionados com a classificagdo de padrBes, entretanto, a sua implementacdo sempre depende de
conhecimentos de programacdo que, muitas vezes, pesquisadores de diversas areas ndo possuem. Assim, 0
objetivo deste projeto € implementar um ambiente visual capaz de apoiar a constru¢cdo de redes neurais,
dispensando completamente a necessidade de conhecimentos de programacdo. Como nao € possivel
implementar todos os diferentes tipos de redes neurais existentes, o ambiente proposto devera usar uma
estrutura de modulos, que permitird, em trabalhos futuros, a inclusdo de novos mdédulos com outros tipos de
redes neurais. Na etapa atual do projeto, esta sendo definida a estrutura de dados que sera usada para guardar
os valores dos atributos da rede neural e também representar os pontos de conexao entre 0s seus componentes
(neurbnios). Com o ambiente visual proposto neste trabalho, sera possivel construir redes neurais, apenas
clicando e arrastando blocos (neurdnios) e, entdo, conectando-os, também através do uso do mouse. Por fim, o
ambiente proposto devera contemplar todas as etapas do trabalho com as redes neurais, como a determinagao
dos numeros de entradas de cada neurdnio usado, das fun¢bes de transferéncia adotadas, dos valroes iniciais
dos pesos, etc. O sistema também devera automatizar as etapas de treinamento e o teste dos dados.
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FERRAMENTA DE BUSCA PARA REDACAO JORNALISTICA

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)
SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)
SANTOS, MARINA FLAVIA SILVA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

Muitos jornais apresentam dificuldades com o arquivamento das edi¢des impressas. O problema se torna maior,
considerando o fato de que este meio de comunicagéo (midia impressa) possui uma importancia legal e historica
dos fatos e atos que acontecem na localidade onde esta situado. Atualmente, o arquivo do jornal Oeste Noticias
é feito através de encadernacdo dos exemplares mensalmente. Cada “livro” contém as edi¢cbes de todo o més.
Para evitar uma possivel destruicdo deste material, sempre sdo confeccionadas duas copias das
encadernacdes. Uma destas copias é colocada a disposicdo dos leitores e jornalistas para consulta, o que quase
sempre ocasiona danos as péaginas arquivadas. . O objetivo do projeto é desenvolver uma ferramenta para o
armazenamento de edi¢cfes de jornais digitais, preservando a forma com que as mesmas foram impressas e
facilitar as buscas das informacdes e em paralelo, gerenciar arquivos fotograficos. Para poder organizar e
agilizar o processo de consulta as matérias ja publicadas, sem ter de olhar jornal por jornal, assim mantendo as
edicbes (impressas) de consultas integras. A metodologia para o desenvolvimento do projeto esta dividida em
trés fases: revisdo de literatura, implementacao da ferramenta em linguagem de programagéo Java com acesso
a banco de dados Postgres, utilizando a técnica de Mineracdo de Textos para efetuar buscas em um arquivo
XML que sera gerado no momento que o programa Indesign exporta o arquivo com extensao .indd para PDF e
XML. A fundamentacdo tedrica foi concluida e a ferramenta esta na fase final de implementacdo. . O
funcionamento da ferramenta ocorre da seguinte maneira: permite que o usuario verifiqgue tanto o arquivo PDF
guanto o arquivo XML, onde sera realizada a busca. Nesse momento seré aplicado o algoritmo para a extragao
do radical da palavra analisada, esse processo é denominado de stteming, ou seja, retira-se os sufixos, prefixos
e vogais tematicas. O proximo passo é efetuado por meio da retirada das palavras que ndo apresentam
significados, tais como: pronomes, artigos e preposicdes (stopwords). E o restante sera cadastrado em um
banco de dados. A partir dai o usuario pode fazer as buscas que julgar necessario. E ainda, ha um maodulo
gerenciador de arquivos fotograficos que permite ao usuario cadastrar as imagens com suas respectivas
palavras chaves juntamente com a indexagdo das mesmas. O arquivamento das edicdes por meio deste sistema
resolve varios problemas, pois facilita a consulta e reduz espaco fisico dispendido para arquivamento. Além da
vantagem de se garantir que os arquivos (paginas) nao serao danificados. Por fim, o sistema também possibilita
a impressao em alta qualidade das edi¢cdes anteriores do jornal. A cépia deste material s6 era possivel por
fotocépia ou digitalizacao da versédo impressa.
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SOUZA MATTOS, EDIMA DE (Docente - UNOESTE)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)

Novas midias sao introduzidas nos estabelecimentos de ensino fundamental para incentivar leitura. Iniciativa da
Faculdade de Informatica da UNOESTE- Universidade do Oeste Paulista- Presidente Prudente de produzir CDs
e DVDs, compondo obras da literatura brasileira, tem beneficiado milhares de estudantes) do municipio. Ao
identificar o baixo indice de leitura dos estudantes dos estabelecimentos de ensino da rede publica, a
Universidade do Oeste Paulista, de Presidente Prudente, unindo criatividade e Tecnologia da Informacao,
desenvolveu o Projeto Informética e Literatura: Encontros e Didlogos, com o objetivo de despertar o gosto e o
prazer pela leitura. A iniciativa, que tem obtido elogios pelas escolas atendidas, produz CDs e DVDs contendo
obras literarias como forma diferenciada de incentivar a leitura. Agora o projeto esta sendo ampliado e passou a
atender inclusive a biblioteca do municipio. A Faculdade de Informatica foi acionada para desenvolver os
primeiros protétipos do projeto e dar forma a novos métodos de producdo para compor o conteldo literario e
colocéa-los nas midias CD e DVD. Este processo € realizado pelos alunos que ingressam no primeiro ano dos
cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e Bacharelado em Sistemas de Informacdo. Cada estudante
tem sob sua responsabilidade um titulo a ser produzido. O processo de produgdo dos CDs e DVDs se
estabelece com a leitura das obras escolhidas em pesquisa, pelos alunos. Apds esta etapa, sdo desenvolvidas
as ilustracdes, animacdes do enredo e &udio, utilizando-se a ferramenta Power Point. A finalizacdo deste
trabalho se d& com a digitalizac&o dos livros. As obras a serem produzidas sé@o escolhidas por meio de pesquisa,
que procura detectar necessidades das unidades escolares do municipio de Presidente Prudente. Uma lista com
titulos e temas diversos € elaborada e o processo de producédo é colocado em pratica. O material é utilizado
durante as aulas de leitura e recreagdo. Participam do projeto um coordenador responsavel pela disciplina de
Portugués Técnico, alunos do 20. termo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e alunos do 1o.
Termo do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacdo. O Projeto Informética e Literatura, iniciado em
2004, chegou a 112 edigdo com muito sucesso. A acdo, que ja beneficiou 2.600 alunos de escolas publicas do
ensino infantil e estudantes de varias unidades escolares que frequentam a Biblioteca Municipal, tem produzido
fluxo continuo de titulos a cada semestre e sua prioridade volta-se para o desenvolvimento cultural das
comunidades do municipio, inclusive para portadores de necessidades especiais. .

Colloquium Exactarum, vol. 1, n. Especial, 2009



Encontro de Ensino, Pesquisa e Extenséo, Presidente Prudente, 5 a 8 de outubro, 2009 81

ENAEXT 2009 UNIVERSIDADE DO OESTE PAULISTA - UNOESTE
CIENCIAS EXATAS E DA TERRA
POSTER CIENCIA DA COMPUTACAO

MUTIRAO DE COLETA - LIXO ELETRONICO

SIQUEIRA, ANA LUCIA F. C. DE (Outro - UNOESTE)
ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)
SITOLINO, CLAUDIO LUIS (Docente - UNOESTE)
ALESSI, ROGERIO (Docente - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

O alto consumo, estimulado pela inovagédo constante da tecnologia, se traduz em grande volume de lixo
eletrbnico que, sem legislacdo especifica sobre o descarte em locais adequados, acaba nos lixdes e aterros,
contaminando o meio ambiente. O lixo eletrdnico libera metais pesados, tais como chumbo, cromo, cadmio,
cobalto, zinco, niquel, arsénio e mercurio que infiltram no solo, comprometem 0s mananciais e entram na cadeia
alimentar. Para o homem, sdo metais cancerigenos que podem causar danos ao sistema nervoso central, rins,
figado, pulmbes e ma formagdo em fetos. A FIPP/Unoeste em parceria com a Secretaria Municipal da
Tecnologia da Informacdo da Prefeitura de Presidente Prudente tiveram a iniciativa de recolher equipamentos
eletrdnicos que sdo jogados no lixo comum, conscientizando a populacdo prudentina dos danos causados pelo
descarte inadequado de equipamentos eletrbnicos. Recolhimento do chamado lixo eletrdnico, evitando a
disposicdo inadequada de computadores, impressoras, celulares, baterias, pilhas, televisores, radios, micro-
ondas, DVDs, CDs, lampadas fluorescentes, entre outros produtos Conscientizar a populagdo com intuito de
frear os danos provocados ao meio ambiente e a sadde publica. Buscar parcerias com setores interessados em
reciclar o e-lixo de forma apropriada. Conscientizar a populacdo sobre o descarte correto do lixo eletrénico sem
prejudicar o meio ambiente e o habito da coleta seletiva. Conscientizar a comunidade académica da
FIPP/Unoeste sobre o descarte correto do lixo eletrbnico, evitando problemas de salde e desequilibrio
ambiental. Experiéncia enriquecedora e gratificante para os académicos, dedicando um dia para o
desenvolvimento de acdes sociais, cidadania e responsabilidade social. Elaboracdo de um projeto para 2010
gque visa recuperar computadores usados e doa-los a populacdo carente do municipio. O Mutirdo do Lixo
Eletrénico ocorreu no dia 20 de junho de 2009, das 8:00 as 17:00 horas, no Centro de Informacdo Turistica
(CIT), localizado no Parque do Povo de nossa cidade, foi um verdadeiro sucesso. Foram arrecadados mais de
30 mil quilos de lixo eletrénico. Varios aparelhos de video-cassete, televisores, radios, DVDs, celulares antigos e
sem uso, pilhas e baterias, monitores e computadores velhos, mouses, impressoras, fios, cabos de alimentacao,
dentre outros, foram entregues pela populacéo, inclusive da regido, que néo tinha onde depositar seus aparelhos
antigos e sem uso. Todo o material arrecadado foi encaminhado para empresas especializadas em reciclagem e
em neutralizacdo de agentes tdxicos (chumbo, cadmio, mercurio, etc.) que serdo usados na fabricagdo desses
produtos. Fica ainda a sugestdo para a realizagdo do mutirdo semestralmente e incluséo no calendario
académico da Unoeste como acao regular da FIPP/Unoeste. .
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CONGRESSO REGIONAL DE COMPUTACAO E INFORMATICA DO OESTE PAULISTA (INFOESTE 2009)

ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)
SITOLINO, CLAUDIO LUIS (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO (Docente - UNOESTE)

QUINTILIO, ROBSON (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Docente - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

A Faculdade de Informatica de Pres. Prudente - FIPP, realiza anualmente o Congresso Regional de Computacao
e Informatica do Oeste Paulista (INFOESTE 2009), que agrega, ainda, os seguintes eventos: 21a. Semana de
Computacédo e Informatica, 30. Workshop sobre Educacdo em Computacdo e Informatica (WEI-FIPP), 3o.
Simposio de Iniciacdo Cientifica (SIC-FIPP), 5a. Maratona de Programacado, 5a.Festa Linux, 40. Webdesign
FIPP Festival (WebFiF) e 1° Sun University Day. O evento que é aberto a toda a comunidade regional e de
outros centros, procura congregar estudantes de graduacdo e poés-graduacdo, professores, pesquisadores,
profissionais e demais interessados em informatica, objetivando a difusédo da computacéo e informatica e do seu
bom uso, trazendo para o debate aberto, temas importantes que indicam as tendéncias tecnoldgicas e do
mercado atual. Uma das preocupacdes da FIPP é manter o seu corpo docente atualizado, visando dar o suporte
necessario ao ensino das disciplinas oferecidas aos cursos de Bacharelado: Ciéncia da Computacdo e em
Sistemas de Informacéo e os de Graduacao Tecnologica: Desenvolvimento Web, Sistemas para Internet, Gestao
da Tecnologia da Informacdo e Redes de Computadores. E de interesse também, manter o seu corpo discente
em contato com temas sempre atualizados visando um aprendizado maior, bem como a complementacdo do
mesmo por parte de seus alunos. O principal objetivo do Congresso Regional de Computacéo e Informatica do
Oeste Paulista (INFOESTE) é propiciar uma maior interacdo entre professores, alunos, ex-alunos e profissionais
que atuam no mercado de informética, para que haja ndo s6 a troca de experiéncias como também a
oportunidade de reciclagem através de atividades complementares como: minicursos, workshops, palestras,
oficinas e os eventos integrados que abordam 0s mais variados temas, indicando as tendéncias do mercado e
apresentando as tecnologias emergentes. Os alunos da Faculdade de Informatica e demais participantes tiveram
a oportunidade de desfrutar de 6timos cursos que enfocaram temais atuais e tecnologias emergentes, além de
excelentes palestras com palestrantes renomados que proporcionaram uma visdo abrangente das novas
tendéncias do mundo da Computacéo e Informética. No evento de 2009, foram realizados 46 minicursos com
duracdo média de 4 horas cada curso, totalizando 192 horas com total de vagas de 1550, 9 palestras com
duracdo de 2 horas, além dos eventos integrados: 30. Workshop sobre Educagdo em Computagédo e Informéatica
da FIPP/UNOESTE (WEI-FIPP): duracdo de 10 horas, 5a. Festa de Instalacdo Linux da FIPP: durac¢édo de 10
horas, 5a. Maratona de Programacé&o da FIPP: duragdo de 08 horas, 40. WebFIF — Webdesign FIPP Festival, 1°
Sun University Day: duracédo de 8 horas e 30. Simpésio de Iniciacdo Cientifica da Faculdade de Informatica de
Presidente Prudente.
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PROGRAMA MONITORIA DE ENSINO DA FIPP - MELHORIA NO PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM

SIQUEIRA, ANA LUCIA F. C. DE (Outro - UNOESTE)
ALESSI, HAROLDO CESAR (Docente - UNOESTE)
SITOLINO, CLAUDIO LUIS (Docente - UNOESTE)

ALESSI, ROGERIO (Docente - UNOESTE)

QUINTILIO, ROBSON (Docente - UNOESTE)

DORIA, EMERSON SILAS (Docente - UNOESTE)

RIZO, CRISTIANE MACIEL (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Docente - UNOESTE)

DEL TREJO, MOACIR (Docente - UNOESTE)

A Monitoria de Ensino é um programa que esté inserido no processo de formacéao profissional e na melhoria da
qualidade do ensino, onde os alunos monitores (indicados pelos professores) auxiliam os demais alunos em
suas duvidas sobre conteldos das diversas disciplinas dos cursos da FIPP, criando condicdes para o
aprofundamento tedrico e pratico de seus conhecimentos. O programa busca a melhoria do processo ensino-
aprendizagem. O programa tem como objetivo propiciar ao aluno monitor a possibilidade de otimizar o seu
potencial académico e despertar o interesse pela carreira docente. Nesta perspectiva, valoriza a participagédo do
mesmo em atividades tedricas e praticas desenvolvidas junto aos estudantes para esclarecimentos quanto ao
conteddo da(s) disciplina(s) e resolucdo de problemas por essa(s) propostos. Ja na perspectiva do aluno
monitorado, o programa visa atendé-lo da melhor maneira possivel, no auxilio na resolugdo de problemas, o que
produz melhoria no aprendizado através do estabelecimento de praticas e experiéncias pedagogicas que
permitam a interacdo dos alunos do programa com o corpo docente e discente da instituicdo. A Selecdo dos
monitores é feita através da publicacdo de Edital e andlise do histdrico escolar com a participacdo dos
professores. Todo o processo de orientagdo e o acompanhamento dos trabalhos durante o semestre é realizado
sob a supervisdo da coordenacdo do Programa. O programa disponibiliza atendimentos em diversos horarios no
decorrer do semestre todo, exceto no periodo das avaliagbes, pois 0os monitores estardo estudando para suas
respectivas avaliacbes. No periodo letivo de 2008, o programa alcancou aproximadamente 190 atendimentos
representados da seguinte forma: 25%, atendimentos aos alunos do curso de Ciéncia da Computacgéo, 31% aos
alunos do curso de Tecnologia em Desenvolvimento Web e 44% aos alunos do curso de Sistemas de
Informagédo. Ao longo da histéria do programa de monitoria tem aumentado a conscientizacdo da comunidade
académica em relacdo a atividade exercida. Os professores incentivam e acompanham o aluno, que tem
vislumbrado a importancia de ser um monitor ou ser atendido por um aluno que participa do programa. Para o
aluno monitor, a experiéncia valoriza e enriquece muito seu curriculo e aprimora 0s seus conhecimentos, pois 0s
professores apresentam tarefas especificas para o alunado, sendo de fundamental importancia no andamento e
resolucdo das mesmas a presenca de um monitor, uma vez que 0s ingressantes geralmente necessitam de um
acompanhamento extraclasse, por ndo se encontrarem completamente familiarizados com os conceitos e teorias
basilares da disciplina em destaque. J4 para o aluno monitorado o programa se destaca por ser um recurso
diferenciado que auxiliam na resolucédo de duvidas de problemas encontrados em diversas disciplinas na sua
trajet6ria académica.
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72 PARTICIPACAO DA FIPP NA MARATONA DE PROGBAMA(;AO DA SOCIEDADE BRASILEIRA DE
COMPUTACAO

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)
ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Docente - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

A Maratona de Programacéo € um evento da Sociedade Brasileira de Computac¢éo que existe desde o ano 2000.
Ela nasceu das competi¢cBes regionais classificatorias para as finais mundiais do concurso de programacédo da
ACM, o ACM International Collegiate Programming Contest, e € parte da regional sul-americana do concurso.
Ela se destina a alunos de cursos de graduacdo e inicio de pds-graduacdo na area de Computacdo. A
competicdo promove nos alunos a criatividade, a capacidade de trabalho em equipe, a busca de novas solucbes
de software e a habilidade de resolver problemas sob pressao, e ainda dar continuidade no evento no qual a
FIPP é uma das sedes da Olimpiada Brasileira de Informatica. Os times sdo compostos por trés alunos, que tem
por objetivo resolver durante 5 horas o maior nimero possivel dos 8 ou mais problemas que sédo entregues no
inicio da competicdo. A sua disposicdo estes alunos tém apenas um computador e material impresso. Alguns
problemas requerem apenas compreenséao, outros conhecimento de técnicas mais sofisticadas, e alguns podem
ser realmente muito dificeis de serem resolvidos. A cada submissé&o incorreta de um problema é atribuida uma
penalidade de tempo. O time que conseguir resolver o maior nimero de problemas é declarado o vencedor.
Varias universidades do Brasil desenvolvem concursos locais para escolher os melhores times para participar da
Maratona de Programacéo. Estes times competem na Maratona (regional sul-americana) de onde os melhores
serdo selecionados para participar das Finais Nacionais e classificando-se, as Mundiais do evento. A Faculdade
de Informética iniciou a sua participagdo neste evento com alunos dos cursos de Ciéncia da Computacéo e
Sistemas de Informacdo no ano de 2003. Desde 2004, o objetivo principal da FIPP é promover a participagao
dos alunos na maratona em incentivo a formagéo de uma estrutura base para a participacdo em eventos desta
magnitude. Os alunos que participam da OBl acompanharam o treinamento e a participacdo dos times na
Maratona de Programacdo da Sociedade Brasileira de Computacdo. No ano de 2007, mais de 6700 times de
mais 1821 escolas de 83 paises competiram em regionais em todo o planeta, e apenas 100 participaram das
Finais Mundiais do evento, em Banff, Canada. Quatro times brasileiros estiveram presentes nas finais mundiais.
Desde 2003 a FIPP vem participando com times compostos pelos alunos com melhores resultados na OBI e
Maratona de Programacéo da FIPP. Estes times estdo se apresentando em constante evolucdo com resultados
expressivos se comparados aos resultados das competicBes anteriores, estimulando assim, a participacao,
treinamento e formacao de novos times cada vez mais competitivos para as proximas edigées. No ano de 2007 o
time FIPP/UNOESTE #1, composto por alunos de Ciéncia da Computa¢éo e Sistemas de Informagao conquistou
a 12 colocacéo com 4 problemas resolvidos em uma das sedes regionais classificando-se para a Final Nacional
dentre os 50 melhores times do pais.
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52 MARATONA DE PROGRAMAGAO DA FACULDADE DE INFORMATICA DE PRESIDENTE PRUDENTE -
UNOESTE

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)
CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

R1ZO, EDUARDO HENRIQUE (Docente - UNOESTE)

ROSA, MARCELO VINICIUS CRERES (Docente - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)7

A Maratona de Programacgdo da Faculdade de Informatica de Presidente Prudente € um evento competitivo
realizado anualmente nos laboratérios de informatica de seus cursos. O torneio € composto por equipes de no
maximo quatro alunos que recebem um caderno contendo problemas de niveis variados, que culminam no
desafio de desenvolver algoritmos no menor tempo possivel sem auxilio externo. O evento promove a integracao
dos alunos participantes, pois estimula a criatividade, habilidade, raciocinio, capacidade de resolver problemas
sob pressdo e trabalho em equipe. O fator competitivo deste torneio visa incentivar os alunos a participar de
eventos de programacao de nivel nacional e internacional realizados anualmente, como a Olimpiada Brasileira
de Informatica, Maratona de Programac&o e o International Collegiate Programming Contest, entre outros. E
composta por cinco problemas a serem resolvidos computacionalmente. Tais problemas recebem entradas
estipuladas e devem fornecer resultados previstos pelo proprio exercicio, no menor tempo possivel. As
resolucbes dos problemas séo realizadas de forma semi-automatizada, baseada nos resultados obtidos com
uma série de execugdes dos algoritmos de cada equipe. No dia da competicdo as equipes dispdem de um
computador, ndo podem utilizar quaisquer tipos de material impresso ou digital (livros, apostilas, manuais,
internet), sendo permitido apenas o uso de materiais para rascunho. Um dos resultados que merece destaque
com a realizacdo deste evento é a melhor preparacdo dos alunos para 0s torneios externos, que ocorrem
posteriormente & realizac@o deste, onde as melhores equipes sdo convidadas a participar. Este ano a maratona
contou com a participacdo de 22 equipes compostas de 4 alunos cada. A Maratona de Programacéo teve seu
inicio no ano de 2005 com doze equipes, dos trés cursos da Faculdade de Informética: Ciéncia da Computacao,
Sistemas de Informacdo e Cursos Superiores de Techologia. Para o préximo ano, continuaremos a utilizar um
sistema automatizado para correcdo dos problemas (BOCA) e conseqiientemente oferecer o evento a um
ndmero maior de equipes, servindo assim, como preparatoria e seletiva de equipes/talentos para a Maratona de
Programacdo da Sociedade Brasileira de Computacdo. Eventos como este contribuem para demonstrar a
importancia do trabalho em equipe aos alunos, incentivo ao aprendizado de novas técnicas de desenvolvimento
de software, aumento da motivacéo e interesse por disciplinas de algoritmos e programagéo, além de vislumbrar
novos horizontes ndo explorados durante o decorrer da empreitada académica.
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CASAMENTO DE ESQUEMAS RELACIONAIS E XML

ZAUPA, AGLAE PEREIRA (Docente - UNOESTE)

SILVA DE GOIS, TATIANA (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

A modelagem de uma estrutura de dados em um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD)
normalmente é feita de acordo com as regras de negécio da realidade que esta sendo representada.
Organiza¢bes que possuem 0 mesmo negocio, nem sempre terdo a mesma estrutura de dados, por terem sido
modelados por pessoas diferentes e também para atender a necessidades diferentes. Neste contexto, o
casamento entre esquemas relacionais € um tema muito abordado atualmente na area de Banco de Dados e
consiste em: dados dois esquemas, identificar as correspondéncias existentes entre 0s seus elementos. Este
processo é fundamental para tornar possivel a integracdo de esquemas de bases de dados diferentes, onde o
problema de sua integracdo consiste em transportar dados armazenados em um esquema para outro, sendo
gue ambos foram construidos de forma independente. O propdsito deste trabalho é desenvolver uma ferramenta
que permita identificar entre dois esquemas diferentes, quais elementos de um esquema correspondem as
mesmas informacBes de outro esquema e, posteriormente, realizar o casamento entre eles. Os esquemas aqui
tratados podem ser relacional e XML ou ainda dois esquemas XML. Para o desenvolvimento do projeto seréo
utilizados os seguintes recursos: computador com acesso a Internet (particular e laboratorios da Faculdade de
Informatica de Presidente Prudente (FIPP)); linguagem de programacdo JAVA; e material bibliografico. Até o
momento foi realizado o levantamento bibliografico sobre o tema do trabalho, onde foram pesquisadas as
técnicas de casamento de esquemas existentes na comunidade cientifica, sendo uma delas linguistica e quatro
estruturais. E possivel a utilizacido do casamento de esquemas em varias aplicagbes, tais como: integracéo de
dados e intercambio de dados. Dai a necessidade de criar técnicas para casamento, onde através do mesmo é
possivel a integracéo dos dados entre esquemas, mesmo que se trate de bases de dados diferentes.
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CONTROLE DE PROTOTIPO MOVIMENTADO POR LIGA DE MEMORIA DE FORMA (SMA) PELO PC, VIA
RADIO

SAAB, FELIPE NISRALLAH (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)

QUINTILIO, ROBSON (Docente - UNOESTE)

Quando o cabo de um dispositivo € maior do que um certo limite (dependendo do cabo), ndo é garantido que o0s
dados enviados para o dispositivo cheguem corretamente. Para solucionar esse problema existe a transmissao
de dados sem fio. Utilizando modulos transmissores hibridos pode-se facilmente transmitir informactes para
qualquer dispositivo a uma distancia muito maior sem a necessidade de cabos. Uma vez que a tecnologia
necessaria para a construcdo de tais modulos (circuitos transmissores/receptores e circuitos
codificadores/decodificadores) é relativamente barata e de facil acesso, basta apenas controla-los através de
uma interface de comunicacdo com o computador, neste caso, a porta paralela. O Controle de dispositivos
eletrdnicos utilizando o computador j4 é relativamente comum nos dias de hoje, sendo a saida paralela a mais
utilizada devido a facilidade de implementacéo de hardware e software e de expansdo. Esse projeto tem como
meta a construcdo de uma solugdo barata e segura para a transmissao sem fio de dados extraidos da porta
paralela de um PC, para controle de dispositivos a distancia. Material: modulo receptor RXD1, modulo
transmissor TXC1, circuito codificador HT12E, circuito decodificador HT12D, microcontrolador Basic Stepl.
Metodologia: os dados paralelos extraidos da porta paralela serdo transformados em dados seriais pelo circuito
codificador e transmitidos sem fio pelo médulo transmissor. O circuito receptor recebera os dados sem fio e os
enviara para o circuito decodificador, que os torna paralelos novamente. Por fim os dados chegardo ao
microcontrolador, que podera ser configurado para se comunicar com algum outro dispositivo eletronico.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SOFTWARE PARA CONTROLE DE APLICACOES DE UM
MICROCOMPUTADOR UTILIZANDO DISPOSITIVOS MOVEIS

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)
VEIGA DA SILVA, RODRIGO (Discente de curso de graduacédo - UNOESTE)

ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

Nos dias de hoje, observa-se um grande crescimento na necessidade de controlar aplicativos a distancia
fazendo uso de tecnologias que permitam a comunicacdo sem fio, possibilitando uma maior mobilidade ao
controlador. Frente a tais necessidades, pensou-se no desenvolvimento de um software que permita a criagao
de um joystick virtual que serd capaz de controlar alguns aplicativos através de um dispositivo mével. Para que
isso seja possivel, sera necessario que este dispositivo disponha das tecnologias Bluetooth e Acelerbmetro. O
objetivo desse projeto é o desenvolvimento de um software que possibilitar4d o controle de aplicativos de um
computador através de um joystick virtual que recebera os dados provenientes de sensores de movimentos
presentes no dispositivo mével, bem como o acionamento dos botdes do mesmo. Com isso, sera possivel
controlar todos os aplicativos que tenham suporte a joystick como jogos, simuladores e aplicativos de
navegacdo. Esse software recebera os dados através de uma conexdo Bluetooth, e para isso sera utilizada a
linguagem de programacao Python. O projeto sera iniciado pela composi¢cdo de uma reviséo bibliogréafica para
entdo estudar a linguagem de programacdo Python, a APl do Windows e as tecnologias Acelerdbmetro e
Bluetooth dos dispositivos moveis. O proximo passo serd desenvolver programas simples que visa aplicar o
estudo dessas tecnologias. Em seguida, sera feita a analise de requisitos e o projeto do sistema, detalhando e
documentando quais as caracteristicas desejaveis para o projeto. A seguir sera realizada a sua implementacéo,
seguida de testes de funcionalidades, onde os resultados obtidos e os detalhes de implementagdo serdo
registrados em um artigo.
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METAACAD PLUS: UMA EXTENSAO DO DESCRITOR METAACAD PARA DESCRICAO E RECUPERACAO
DE OBJETOS MULTIMIDIA NA AREA ACADEMICA.

REBONATTI, MAGID FRANHAN (Discente de curso de graduac¢édo - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

Na busca constante na melhoria do ensino, as instituicdes de ensino sentem a necessidade de possuir uma
forma organizada e preservada na descri¢cdo e recuperacdo de todo o material académico produzido no dia-a-
dia. Atualmente a distribuicdo desses recursos muitas vezes € inexistente ou limitados a solu¢des especificas,
portanto ndo uma forma ideal de compartilhar estes preciosos materiais com outros meios, pessoas ou sistemas.
O objetivo deste projeto é propiciar aos docentes de uma instituicdo de ensino um sistema para a descricao e
visualizacdo dos materiais académicos de tal forma que possa ser feito o compartilhamento do conhecimento e a
perpetuacdo dos dados histéricos da instituicdo. O projeto propde o desenvolvimento de um aplicativo que visa
auxiliar na descricdo de um recurso académico multimidia, o qual envolve fotos, videos, audio, apresentacdes e
producbes bibliogréficas. O sistema deve apresentar um conjunto de metadados apropriados que represente
com detalhes cada recurso. Os recursos, juntamente com sua descrigdo serd armazenado em um servidor
multimidia da instituicdo e posteriormente podera ser recuperado por outros sistemas ou manualmente via
mecanismos de busca apropriados. O conjunto de metadados serd baseado no modelo MetaAcad e descrito no
formato XML. O sistema devera ser alocado tanto em ambiente Web como em ambiente Desktop e por esse
motivo foi elegido a tecnologia JavaFX para sua implementacéo.
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DISTRIBUICAO, RECUPERACAO E AUTORIA DE RECURSOS ACADEMICOS COM BASE NO MODELO
METAACAD

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

RIBEIRO NOGUEIRA COELHO, SILAS (Discente de curso de graduacao - UNOESTE)

A diversidade de informacdes e materiais disponiveis em um meio académico é muito ampla. Esses materiais
sdo chamados de recursos académicos, onde essa definicdo diz a importancia desses materiais para o
aprendizado e ensino aos interessados por cada tema, sendo eles monografias, artigos, apostilas, videos,
imagens, tutoriais e programas. Os recursos académicos documentados podem proporcionar um excelente
avanco na questéo do estudo em si, pois o arquivamento de documentos, devidamente organizado proporciona
uma poderosa ferramenta que potencializa o auto aprendizado e o ensino, tornando viavel e produtivo novas
formas de andlise, leitura e compreenséo de cada tema. A cada dia, diversos padr6es de metadados vém sendo
considerados como mecanismos importantissimos para a descricdo de recursos de modo que esses possam ser
compartilhados por comunidades e processados por diversos sistemas, alcancando a tdo desejada
interoperabilidade, ou seja, a capacidade de diferentes sistemas conseguirem entender os tais dados
compartilhados. Esta interoperabilidade podera ser obtida utilizando a linguagem XML (como sintaxe para
descricdo) e de Web Services para a distribuicdo e recuperacdo dos recursos. Este projeto objetiva a
especificacdo e implementacdo de um modelo gerenciador responsavel por efetuar a organizacédo, pesquisa e
distribuicdo de recursos académicos gerados em uma instituicdo e documentados em XML. O sistema utilizara a
Web como repositorio de recursos e a tecnologia Java para sua recuperacao (JSP, Servlets e Web Services). A
precisdo nas buscas e a interoperabilidade sdo areas que vém sofrendo grandes interesses e avangos por parte
de todos, tendo como procura a integracdo das informacdes, onde tem sofrido intensa pesquisa durante anos
pela area cientifica. Com o intenso avanco da Internet, acabou-se proporcionando uma extrema facilidade de
informacdes a todos, mas em contrapartida com o excesso de informacdes também vem a falta de precisdo e
confiabilidade das mesmas. E importante entdo a conscientizacdo de que somente com a adocéo de padrdes
apropriados, poderemos ter um maior grau de precisdo nas buscas e uma maior interoperabilidade no ambiente
Web. Este projeto prop6e mecanismos para a distribuicdo e recuperagéo de recursos académicos na Web. .
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EFEITOS ESPECIAIS EM COMPUTACAO GRAFICA

SANTOS, BRENO MALACRIDA DOS (Discente de curso de graduacao - UNOESTE)

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

Uma das principais aplicacdes dos efeitos especiais tem sido no cinema e televisdo, porém, tais efeitos também
sdo (teis durante a simulacdo de experiéncias em computador, por exemplo, analisando a deformacdo de
objetos submetidos a esfor¢cos mecanicos, térmicos, etc. Uma outra aplicagdo importante é na descricdo de
pessoas desaparecidas, pois, a partir de uma fotografia antiga da pessoa, € possivel estimar as transformacdes
que o tempo pode ter causado em suas feicdes. A implementacdo destes efeitos implica obrigatoriamente no
uso de algum programa de computador, pois a sua implementacdo manual € praticamente impossivel. Assim, o
objetivo deste projeto é implementar um sistema para realizar deformacdes de morphing e outros efeitos
especiais, objetivando a sua aplicacdo no cinema, televisdo e outras areas. A implementacdo deste sistema
proporciona ao aluno o contato com diversas areas da computacdo e o produto final é de grande importancia
para a realizacdo de experimentos em computacao gréfica, possibilitando a sua continuacdo em trabalhos de
simulagéo.
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FERRAMENTA DE BACKUP TRANSPARENTE BASEADA EM P2P

ALBERTINI, RONALDO (Discente de curso de graduacao - UNOESTE)

PEDROSO, CAETANO BOCCHI (Docente - UNOESTE)

Os avangos tecnoldgicos que ocorreram nos Ultimos anos permitiram a massificacdo de redes de computadores.
Assim, possuir mais de um computador conectado em rede ja é termo comum em médias e pequenas empresas
e, inclusive, em algumas residéncias. Paralelo a isso, a quantidade de arquivos manipulados pelos usuarios
também aumentou consideravelmente. Parte desse aumento se deve a uma maior utilizacdo de documentos
eletrbnicos em detrimento dos convencionais em papel. Outros fatores contribuintes sdo a popularizacdo de
cameras fotogréficas digitais e a ampla utilizacdo de musicas em formato digital.A auséncia de estratégias de
backup para estes arquivos pode ser desastrosa, acarretando desde a simples perda de arquivos de grande
valor afetivo, até a perda de importantes documentos comerciais. A utilizacdo de backups temporarios,
normalmente, demanda a interven¢gdo de uma pessoa e a geracdo de cépias de seguranca em outras midias.
Uma forma de facilitar tal operacdo seria aproveitar-se da conectividade entre equipamentos, e, de forma
transparente ao usuario, replicar os arquivos em multiplos computadores. Este projeto visa desenvolver uma
ferramenta de backup transparente ao usuario que utiliza a tecnologia P2P para a replicagdo dos arquivos em
multiplos computadores. A ferramenta deve implementar alguma seguranca para evitar que arquivos de um
usudrio sejam acessados por outros. Foi realizada pesquisa bibliografica a respeito das tecnologias e padrées
relacionados a P2P, bem como sua implementacdo utlizando a linguagem Java. Estd em fase de
desenvolvimento e testes o software de backup.Finalmente o projeto terminara com a escrita de um artigo, onde
serdo descritos 0s passos envolvidos no desenvolvimento do projeto e os resultados serdo comentados.
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DESENVOLVIMENTO DE UMA A,PLICAQAO PARA AUXILIO A PROFISSIONAIS DE ENGENHARIA
CARTOGRAFICA UTILIZANDO DISPOSITIVOS MOVEIS

PAES HUNGARO, BRUNO (Discente de curso de graduagdo - UNOESTE)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

Existem no mercado varios softwares de desenvolvimento de modelos para projetos de engenharia, cartografia,
e topografia, em especial para obras civis, entre eles o AutoCAD. Entretanto € dificil de encontrar aplicacdes
especificas para dispositivos moveis que auxiliem engenheiros cartégrafos quando realizando trabalho em
campo. Essas aplicacdes de cartografia seriam programas que rodariam em Palm, Smartphone ou Handheld,
escrito em uma linguagem portéavel (por exemplo, Java) e que auxiliaria o profissional no trabalho em campo. Ela
deveria ter funcionalidades para abrir o arquivo DWG do projeto topografico com suas medi¢cdes e marcacdes
anteriormente definidas e permitiria trabalhar com os pontos, as medi¢6es e as informagfes do desenho, assim
como incluir novas informac¢des em cada ponto. Este projeto objetiva a constru¢do, em Java, de uma aplicacdo
capaz de realizar alteragfes em arquivos DWG como trabalhar com pontos, medicdes e informacdes gerais do
desenho e incluir novas informa¢cdes em cada ponto.
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FERRAMENTA DE APOIO A GESTAO AGIL DE PROJETOS DE SOFTWARE

RODRIGUES DE OLIVEIRA, MAURICIO (Discente de curso de graduagéo - UNOESTE)
ALMEIDA, LEANDRO LUIZ DE (Docente - UNOESTE)

TAVARES DE ARAUJO FILHO, JAIR (Docente - UNOESTE)

Gerenciar melhor todos os recursos de uma organizacdo é fundamental para as empresas manterem-se
competitivas. A competéncia em Gestdo de Projetos de Software é um fator critico para 0 sucesso no
desenvolvimento de produtos novos ou alterados, pois objetiva, entre outras coisas, assegurar que processos
sejam seguidos, coordenando e monitorando as atividades da engenharia de software. A falta da gestdo de
projetos geralmente causa a diminuicdo da qualidade do produto final, eleva os custos de desenvolvimento e
também é um dos pontos chave para o ndo cumprimento dos prazos. Possuir sistemas de informacédo
adequados é um quesito fundamental para apoiar a pratica de gerenciamento de projetos, pois ferramentas de
apoio trazem possibilidade de monitoracdo, checagem e melhoria continua dos processos, ajudando as
organizacfes a crescerem em nivel de maturidade. . Este projeto objetiva a constru¢do de uma ferramenta f4cil,
pratica e direta de apoio a gerencia de projetos de software, com base na metodologia de geréncia de projetos
do PMI, o PMBOK, visando mitigar custos e riscos do processo de software. O projeto sera desenvolvido na
Faculdade de Informatica de Presidente Prudente (FIPP) que disponibiliza a infra-estrutura necesséria para o
desenvolvimento do projeto proposto. Serdo utilizados livros disponiveis na biblioteca e materiais disponiveis na
Internet.
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ANALISE DE SITES UTILIZANDO TECNICAS PARA CLASSIFICACAO DE CONTEUDO BASEADO NO LOG
DO SQUID

MITIURA, ELTON GUSTAVO (Discente de curso de graduacio - UNOESTE)

OIKAWA, RONALDO TOSHIAKI (Discente de curso de graduacao - UNIVERSIDADE ESTADUAL DE
LONDRINA - UEL)

SILVA, FRANCISCO ASSIS DA (Docente - UNOESTE)

As instituicdes de ensino ou empresas possuem muitos problemas com acesso a sites indevidos. Com esse
problema, o projeto utiliza o log do squid (proxy de acesso a internet) juntamente com a internet para classificar
0s sites acessados de acordo com o seu conteido. Um dos objetivos € a classificacdo dos sites de maneira
rapida sem a necessidade de acesso aos links manualmente e trabalhar com técnicas para diminuir a margem
de erros de sites falsos positivos, ou seja, dimuir a classificacdo de sites erroneamente. Para extrair informacdes
e classificar os sites, contidos no arquivo de registro (log) do proxy de acesso a internet(squid) serdo utilizadas
metodologias de grandes areas como recuperacao de informacéao e estatistica. Onde ao percorrer o codigo-fonte
de uma pagina da internet, serdo encontradas varias informacgdes nas quais utilizaremos algumas técnicas como
lei de Zipf(cortes de palavras com maior e menor numero de repeticdo), stop-words(palavras chaves),
stemmer(cortes de prefixos e sufixos das palavras) dentre outras, para uma correta classificagdo do mesmo.
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MODELAGEM TRIDIMENSIONAL USANDO PROCESSAMENTO DE IMAGEM

CAMPOS VERDURO, LEONARDO HENRIQUE (Discente de curso de graduacao - UNOESTE)

ARTERO, ALMIR OLIVETTE (Docente - UNOESTE)

A modelagem tridimensional de objetos fisicos tem sido amplamente usada na indUstria, auxiliando o projeto de
varios produtos, que vao de simples embalagens até o projeto de automdveis e avides. Outras aplicacdes menos
comuns incluem a reconstrucdo de dentes e 0ssos. Porém, a geragdo de modelos de objetos tridimensionais
ndo é uma tarefa facil de ser feita manualmente e, o hardware disponivel e necessério para a realizacdo desta
tarefa (scaner 3D) ainda apresenta um custo muito elevado, o que o torna proibitivo para diversas empresas.
Assim, este projeto prop8e a utilizacdo de um sistema baseado em andlise de imagens obtidas de diferentes
posi¢cdes, com uma WebCam, de modo a gerar a modelagem 3D dos objetos imageados. Testes iniciais, feitos
com uma WebCam de baixo custo, ttm demonstrado que é possivel obter resolucées razoaveis para as
aplicacGes pretendidas neste projeto e técnicas capazes de melhorar os resultados (combinando uma maior
guantidade de imagens) estédo sendo investigadas.
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ESTUDO E IMPLEMENTACAO DE UMA FERRAMENTA EM LINGUAGEM JAVA BASEADA EM
CERTIFICACAO E ASSINATURA DIGITAL.

SOUZA CORREA, DANILO JOSE DE (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

Foi verificado que nos (ltimos anos a Internet tem sido um dos principais meios de comunicacdo. Com isso
sugiram necessidades, as quais requerem a utilizacdo de tecnologias que permitam garantir a integridade,
confidencialidade e confiabilidade das informagBes. Um dos grandes problemas estd na garantia de
autenticidade do outro agente da comunicacéo, ou ainda, “como receber dados da pessoa certa? Hoje existem
diversas areas de estudos que buscam resolver essas questdes dentre elas a certificacdo e assinatura digital. A
questdo é certificar-se que as informacdes ndo foram interceptadas e/ou modificadas, ou ainda, alterada por
outra informacédo incorreta antes de chegar a seu destino. A assinatura digital fica vinculada ao documento
eletrdnico “subscrito” e a menor alteracdo nesse documento como, por exemplo, a inser¢do de mais um espaco
entre duas palavras invalida a assinatura. Para que isso ndo aconteca, é preciso confirmar que os dados e/ou
documentos sdo provenientes da pessoa certa e que nao foi alterada desde sua criacdo e envio até seu destino.
Esse recurso é implementado através de assinatura digital. Através deste mecanismo pode-se permite aferir,
com segurancga, a origem e a integridade do documento. As vantagens da assinatura digital sdo: ser Unica para
cada documento, comprovar a autoria do documento eletrénico, possibilitar a verificacdo da integridade do
documento, ou seja, no caso de qualquer alteragdo, o destinatario tera como percebé-la e assegurar ao
destinatério o0 “néo repudio” do documento eletrénico, pois, a principio, 0 emitente é a Gnica pessoa com acesso
a chave privada geradora da assinatura. Sera criada uma ferramenta para certificacdo e assinatura digital, onde
0s usuarios poderd@o enviar suas informacgdes sigilosas através da Internet até o destino de modo seguro. As
informacdes poderdo ser assinadas utilizando diversos tipos de algoritmos de criptografia através de uma
interface amigavel com o usudario e de facil gerenciamento. Esta ferramenta sera desenvolvida em linguagem de
programacéo Java, onde, existem diversas classes para auxiliar no desenvolvimento da assinatura digital e
pouca documentacdo para o mesmo. Para a criacdo de uma ferramenta que executa Assinatura Digital em
documentos eletrénicos sera utilizado a linguagem de programacgédo Java. Ja existem diversas classes para a
criacdo de ferramentas utilizando varios tipos de criptografia. 1 - Levantamento de conhecimentos sobre
CertificagBes e Assinaturas digitais, Autoridades Certificadoras; 2 - Obter conhecimento sobre padréo X-509 e
lista de certificados revogados CRLs; 3 - Levantamento de algoritmos de criptografia; 4 - Obter conhecimento de
classes Java para desenvolvimento; Pacote: java.security Classes: KeyStore Certificate CertificateFactory
X509Certificate X509Extension CertPath X509CRL Timestamp 5 - Elaboracdo de documentos; 6 - Implementar a
ferramenta; 7 - Testar a ferramenta. .
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PROPOSTA PARA CAPTURA E INTERPRETACAO DE IMAGENS COM CONTEUDO BASEADO EM
LINGUAGEM DE SINAIS

OWADA, WILSON YUDI (Discente de curso de graduacdo - UNOESTE)

CARRO, SILVIO ANTONIO (Docente - UNOESTE)

No mundo ha um grande nimero de pessoas com algum tipo de deficiéncia, seja ela fisica, mental ou sensorial.
Estas deficiencias geralmente limitam acdes e atividades do cotidiano destas pessoas. Em um mundo
globalizado e com atual revolugéo digital, as a¢gBes que visam a inclusdo destas pessoas neste contexto € de
grande relevancia. A tecnologia favorece a integracdo de portadores de deficiencias aos setores da sociedade e
a cada dia surgem iniciativas com este propésito. O presente projeto de pesquisa propde uma solucdo para a
integracdo de portadores de surdez no ambiente colaborativo da Web. O objetivo do projeto é o desenvolvimento
de um software, utilizando a tecnologia Java e a biblioteca JMF (Java Media Framework), capaz de capturar
imagens através de uma webcam, processar e interpretar os gestos manuais que expressam o0s gestos definidas
nas linguagens de sinais e traduzi-las em forma de texto. A inser¢do no mundo digital ira possibilitar a sensacao
do exercicio da cidadania a muitos portadores de surdez, iniciativas estas que deveriam ser amplamente
aplicadas. O projeto de pesquisa proposto trarda beneficios para os portadores de surdez que através de um
aplicativo poderdo se comunicar com outras pessoas ndo conhecem a linguagem e como meio de treinamento
para que qualquer individuo possa entender a forma de comunicacao dirigida aos portadores de surdez.
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